Tuto n°1 : banniere statique simple
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Une fois Gimp ouvert, nous allons dans "fichiers" puis dans "nouveau". Je vais prendre la « web
banner huge », puis je vais juste modifier la hauteur : 120px et I'espace de couleur : « couleur RVB »

Nous choisissons les images qui apparaitront dans notre banniére, je propose pour cela d'aller voir sur
photo-libre, c'est de la que proviennent la majorité de mes images. Attention, il faut que vos images
aient de la cohérence avec votre sujet, le mien sera "la campagne"

J'insére mes images, je vais donc dans "fichiers" puis dans "ouvrir en tant que calque”. Il n'y a plus
qu'a aller chercher ses images. (voir annexe 1 si vous ne trouvez pas les calques.)
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Il faut maintenant les re-dimensionner et les organiser. Je vais me servir de deux outils :
déplacement et la mise a I'échelle.

- Pour la mise & I'échelle : = Vous pouvez utilisez la "chaine”. Il faut qu'elle soit comme ceci
pour éviter les déformation de I'image :

I'outil de

- Pour déplacer veillez 2 ce que votre outils soit sur "déplacer le calque actif* puis sélectionnez le
calque a déplacé. A

Remarque : laissez une marge de chevauchement entre vos images pour |'étape 5.
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Nous allons maintenant créé un fondu entre images, nous allons pour ¢a prendre lI'image dominante
(celle qui chevauche les autres) et a l'aide de la gomme (choisir la brosse « Circle Fuzzy ») gommez
les extrémités droite et gauche de l'image, vous devriez avoir un résultat comme ci-dessus. Essayez
aussi plusieurs tailles de la gomme pour avoir le meilleur résultat.
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Astuce : utilisez la touche majuscule pour gommer droit en cliquant d'un bout de lI'image maintenir la
touche (1) et cliquez a l'autre bout de I'image.
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soit lisible, créez un nouveau calque. A l'aide de l'outil de sélection, formez votre zone de texte, puis

6 Le décor de votre banniére est terminé, nous allons maintenant pouvoir insérer votre texte. Pour qu'il
remplissez-le de blanc. Vous obtiendrez un carré blanc.
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Il faut a présent réduire I'opacité du calque ou vous venez de créer votre carré blanc, je sélectionne
donc le bouton calque et je baisse I'opacité. Je peux a présent écrire selon mes envies dans la zone
de texte, pour cela sélectionnez "I'outil texte", créez de nouveau une zone de texte, puis dans la
fenétre de dialogue tapez votre texte. J'ai changé la couleur (noir), la taille et j'ai rajouté quelques
espaces devant mon texte pour le centrer.
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Votre banniere est finie! Il ne vous reste plus qu'a fusionner les calques (calques => click droit sur le
calque => fusionner vers le bas). Enregistrez le tout en format JPG (exemple.jpg), exportez et

enregistrez!

Admirez votre résultat, vous pouvez l'utiliser comme signature, le mettre comme banniére de votre
blog, ou encore utiliser la technique pour épater vos amis du forum.
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Annexel
Vous ne trouvez pas ce boutons?
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Pour le faire apparaitre, il suffit de suivre la procédure suivante :
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