
LL II SSTTEESS  DD’’ AARRMM EEEESS  
Corrections V2

9 – EMPIRE  ASSYRIEN et  
SARGONIDES 

Type de troupe Pts Nb 
Infanterie de ligne 
Fantassin moyen 
Fantassin lourd 
Ajouter support 

 
7 
8 

+1 
2 - 6 Infanterie de ligne 

½  Fantassin moyen 
½  Archer 

 
9 

Infanterie de ligne 
½  Fantassin lourd 
½  Archer 

 
10 

 

22 – SYRIE, CANAAN…  

Type de troupe Pts Nb 
Gardes Medjergelem 
Fantassin lourd élite 

 
10 

 
0 - 2 

 

 

30 – MYCENIENS  

Type de troupe Pts Nb 
Chars Mycéniens* 
Char léger 
Char lourd 
Passer élite (max. 4) 

7 
10 
+2 

2 - 12 

 

60 – GRECS CLASSIQUES 

Grecs d’Asie, Italie ou Sicile 

Type de troupe Pts Nb 
Remplacer les hoplites 
Lancier lourd 
Passer médiocre 

 
8 
-2 

Tous 

 

 

64 – PERSES ACHEMENIDES 

Type de troupe Pts Nb 
Assyriens et Chaldéens 
Lancier moyen 

 
7 0 - 2 

 

80 – ROYAUMES COMBATTANTS  
Type de troupe Pts Nb 

Chars à 4 chevaux 
Char lourd impact 
Passer élite 

 
11 
+2 
 

1 - 4 

 

151 – IRLANDAIS FEODAUX 

Type de troupe Pts Nb 
Cavaliers irlandais 
Cavalerie moyenne 
Cavalerie légère javelot 

 
7 
6 

2 - 6 

 

 



159 – PECHENEGUES 

Type de troupe Pts Nb 
Infanterie 
Archer médiocre 
Levée 

 
5 
3 

0 - 4 

 

 

163 – BIRMANS 

Type de troupe Pts Nb 
Arquebusiers 
Infanterie légère arme à feu 
Passer élite 

 
4 

+1 
0 - 2 

 

164 – INDIENS HINDOUS  

Type de troupe Pts Nb 
Remplacer éclaireurs 
Chameau léger impact 

 
8 0 - 2 

 

195 – TURCS SELDJOUKIDES  

Type de troupe Pts Nb 

Javelinier 
Infanterie légère javelot 

7 
4 0 - 4 

 

197 – SYRIENS  

Type de troupe Pts Nb 

Javelinier 
Infanterie légère javelot 

7 
4 0 - 2 

 

214 – CHINOIS  SONG  

Type de troupe Pts Nb 
Milice villageoise 
Archer médiocre 
Arbalétrier médiocre 

5 0 - 6 

 

219 – ROYAUME de GRENADE  

Type de troupe Pts Nb 
Paysans armés d’arbalètes 
Arbalétrier médiocre 
Infanterie légère arbalète (max. 4) 

5 
4 

4 - 12 

 

227 – ALLEMANDS  MEDIEVAUX 

Type de troupe Pts Nb 
Après 1426 

Artillerie lourde 10 0 - 1 

 

228 – ESPAGNOLS MEDIEVAUX 

Type de troupe Pts Nb 
Fortifications 1 0 - 6 

 

230 – GRANDES COMPAGNIES 

Type de troupe Pts Nb 
Infanterie légère arbalète 
Infanterie légère arme à feu 
Passer élite 

4 
4 

+1 
0 - 2 

 

 



243 – EMPIRE SERBE  

Type de troupe Pts Nb 
Mercenaires 
Arbalétrier 
Ajouter pavois 

 
7 

+1 
2 - 6 

 

244 – BUGARES TARDIFS  

Type de troupe Pts Nb 

Grecs, Valaques, Bulgares 
Lancier lourd médiocre 

 
6 0 - 6 

 

256 – MONGOLS des STEPPES  

Type de troupe Pts Nb 
Cavaliers Mongols 
Cavalerie légère arc 
Cavalerie moyenne arc 
Passer élite 

 
6 
9 

+2 

8 - 24 

 

267 – MAYAS 
Type de troupe Pts Nb 
Zabinob 
Javelinier élite 
Infanterie légère javelot élite 

 
9 
5 

0 - 2 

 

 

 

271 – TARASQUES 
Type de troupe Pts Nb 
Remplacer les guerriers avec arc 
Lancier moyen 

 
7 
 

0 - 12 

 

273 – TEXCALA  

Type de troupe Pts Nb 
Levées espagnoles de Totomaques 
Fantassin moyen 
Passer médiocre 

 
7 
-2 

2 - 4 

 

278 – MAPUCHES 
Type de troupe Pts Nb 
Guerriers avec masse ou lance 
Fantassin moyen 
Lancier moyen 
Fantassin moyen A2M (max 4) 

 
7 
7 
8 

4 - 16 

 

27 – URARTU (p. 95)    … et … 

72 – GALATES (p. 119) 

Type de troupe Pts Nb 

Camp fortifié 
 
8 
 

0 - 1 

 

52 – ROMAINS CAMILLE (p 108) 

Les « Levées » sont en réalité des « Vélites »  

 

 

 


